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Abb. 1: Kurze Inhaltsangabe des Gaminger Bibliothekars Leopold Wydemann zu einer
historischen Sammelhandschrift (heute ONB Cod. 3358)
(Stiftsarchiv Melk, Karton 7 Patres 7, Pezbriefe Bd. III, fol. 40Y)
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Einleitung

Im Jahr 1717 berichtete der Bibliothekar der niederésterreichischen
Kartause Gaming Leopold Wydemann (1668-1752) den beiden Melker
Gelehrten Bernhard und Hieronymus Pez {iber eine von ihm neulich
aufgefundene Handschrift mit mehreren mittelalterlichen Chronikenl.
Wihrend fiir den Gaminger Kartiuser eine in dem Codex enthaltene
Nachricht tiber die beriihmt-beriichtigte Kaiserin Barbara von Cilli Aus-
gangspunkt fir die intensive Erforschung der Geschichte der Grafen
von Cilli war, die einst den Kartiduserorden tatkriftig gefordert hatten,
zeigte auch Hieronymus Pez mehrfach Interesse an der besagten Hand-
schrift. Leopold Wydemann {ibermittelte ihm deshalb zundichst eine
kurze, spiter eine umfangreiche Aufstellung aller in dem Codex enthal-
tenen Texte2 (Abb. 1). Einer der Texte, nimlich eine lateinische Version
der Kleinen Stamser Chronik, wurde schlieRlich auch in den Scriptores re-
rum Austriacarum des Hieronymus Pez ediert3.

Bei der betreffenden historischen Sammelhandschrift handelt es
sich um den in der Osterreichischen Nationalbibliothek verwahrten Co-
dex 3358. Die Gaminger Provenienz war indessen den Verfassern der
verschiedenen Handschriftenkataloge bislang noch nicht bekannt, was
unter anderem auch daran liegt, dass die Handschrift nicht in Gaming
entstanden war, sondern urspriinglich aus dem bayerischen Raum
stammte4. Erst die Hinweise aus der Briefkorrespondenz des Kloster-
bibliothekars des 18. Jahrhunderts erméglichen eine eindeutige Iden-
tifizierung. Dartiber hinaus liefert dieses Quellenmaterial noch weitere
handschriftenkundlich relevante Informationen wie z.B. einen heute
nicht mehr vorhandenen alten Besitzvermerk (wohl auf dem urspriing-
lichen Buchdeckel).

Dieses Beispiel umreifft knapp die Ausgangslage und Zugangsweise
des im vorliegenden Beitrag vorgestellten Forschungsprojektes - den
Zugang einerseits tiber diverse bibliothekarische Archivalien, vor allem
Gelehrtenbriefe, andererseits tiber die Autopsie der erhaltenen Gamin-
ger Handschriften sowie den weiteren gelehrsamkeits- und kulturge-
schichtlichen Kontext der Gaminger Bibliothek.

Projektdaten und Ziele

Das von Thomas Winkelbauer geleitete Projekt Digitale Rekonstrukti-
on des Bibliotheksbestandes der ehemaligen Kartause Gaming in Niederosterreich
(kurz: Die virtuelle Bibliothek der Kartause Gaming) ist vom Oesterreichi-
schen Nationalbank-Jubiliumsfonds gefordert und wird voraussicht-
lich bis 2016 dauern. Als Projektmitarbeiter sind die beiden Verfasser
dieses Beitrages beschiftigt. Institutionell ist das Forschungsprojekt
am Institut fiir Osterreichische Geschichtsforschung sowie am Institut
fiir Geschichte der Universitit Wien angesiedelt5. Projektpartnerschaf-
ten bestehen mit dem FWF-Start-Projekt ,Monastische Aufklirung und
die benediktinische Gelehrsamkeit* unter der Leitung von Thomas
Wallnig, mit der Sammlung von Handschriften und alten Drucken der
Osterreichischen Nationalbibliothek (Andreas Fingernagel, Friedrich
Simader) sowie der Abteilung Schrift- und Buchwesen des Instituts fiir
Mittelalterforschung der Osterreichischen Akademie der Wissenschaf-

ten (Christine GlaRner). Eine enge Zusammenarbeit besteht weiters mit
James Hogg und den Analecta Cartusiana.

GemifRl dem Projektantrag und den Gutachten werden die folgenden
Ziele verfolgt:

1. Anlage der ,virtuellen Bibliothek der Kartause Gaming" als Daten-
bank.

2. Begleitende Publikationen zur Gaminger Bibliotheksgeschich-
te, zur Titigkeit des Bibliothekars und Historikers Leopold Wy-
demann sowie zur 6sterreichischen Geschichtsforschung im 18.
Jahrhundertb.

3. Mitarbeit an der Edition der Briefkorrespondenz Leopold Wyde-
manns mit Bernhard und Hieronymus Pez, in Kooperation mit
dem FWF-Start-Projekt ,Monastische Aufklirung* im Rahmen der
Pez-Edition”.

4. ErschlieBung und Auswertung der weiteren, umfangreichen Brief-
korrespondenzen Wydemanns3.

Zur Bedeutung der Gaminger Bibliothek

Zum Zeitpunkt der Authebung durch Kaiser Joseph 1l. im Jahr 1782
und vor der Zerstreuung der Bestinde lag die Gaminger Klosterbiblio-
thek mit geschitzten 20.000 Binden, darunter mindestens 150 Inkuna-
beln und ca. 700 Handschriften, umfangmiifig im oberen Drittel der
osterreichischen Prilatenklgster®.

lhre besondere Bedeutung bezog die Bibliothek zum einen aus der
theologischen und aszetischen Literatur des Spatmittelalters und der
Frithen Neuzeit. Die Kartause war zu dieser Zeit selbst ein Zentrum der
Gelehrsamkeit; die Ménche hatten enge Verbindungen zur Universitit
Wien und den monastischen Reformbestrebungen des 15. Jahrhun-
derts. Mehrere Gaminger Kartiuser traten auch als Schriftsteller in Er-
scheinung: im 14. Jahrhundert Konrad von Hainburg, spdter Nikolaus
Kempf von Strassburg, Hilarion Danichius, Matthias Thanner, Matthias
Mittner und Laurentius Wartenberger. Als bedeutender Autor ist auch
Prior Georg (I.) von Gaming zu nennen, der einen umfangreichen Rei-
sebericht iiber Palistina, Syrien und Agypten verfasste10.

Zum anderen war die Kartause Gaming als Grablege ihrer Griinder,
Herzog Albrecht II. von Osterreich und seiner Gemahlin Johanna von
Pfirt, sowie deren Schwiegertochter Elisabeth ein Ort, wo im Zusam-
menhang mit der dem Kartiuserorden aufgetragenen Pflege der Stif-
termemoria auch ein historiographisches Interesse gepflegt wurde,
welches auf die Erforschung der Epoche der frihen Habsburger eine
nachhaltige Wirkung ausiiben sollte.

So kam fiir die kritische Geschichtsforschung zu Beginn des 18. Jahr-
hunderts der Kartause Gaming (und ihrem Bibliothekar) eine Schlis-
selfunktion zu: Diese Bedeutung zeigt sich exemplarisch in den Com-
mentarii pro historia Alberti II. ducis Austriae cognomento Sapientis des Jesu-
iten Anton Steyerer von 1725 - nicht zuletzt auch in den Bildtafeln des
Werks.

Fiir die Gaminger Bibliothek ist die erste Halfte des 18. Jahrhunderts
als Bliitezeit anzusehen. Neben dem Bibliothekar Wydemann ist hier



Prior Joseph Kristelli von Bachau als Forderer der Gelehrsamkeit und
Kiinste hervorzuheben. Wie mehrere andere Prilaten seiner Zeit war
auch Kristelli vom ,Teufelsbauwurm* benagt, was letztlich zur Uber-
schuldung der Kartause Gaming und zu seiner Absetzung fiihrte. Sein
Engagement konzentrierte sich dabei in hohem Ausmaf} auf die Biblio-
thek, ihren Umbau und ihre Neuausstattung mit einem sehr qualitits-
vollen Freskenzyklus, den Ankauf zahlreicher neuer Biicher und auf-
wendige Bucheinbinde. Zu erwihnen ist weiters das historische Jubila-
umswerk Pandectae seculares von 1732. SchlieRlich war es Prior Kristelli,
der Leopold Wydemann mit der Erstellung eines neuen Bibliothekska-
taloges beauftragte, welcher - nach dem héchsten Standard seiner Zeit
- auch die Detailerschliefung der mittelalterlichen Handschriften be-
inhaltete. Wydemanns Mitbruder Sebastian Treger fertigte ein zweites
Exemplar in Reinschrift an. Ungliicklicherweise diirften die Gaminger
Bibliothekskataloge im 2. Weltkrieg verloren gegangen sein!l.

Rekonstruktion des Gaminger Handschriften- und Buchbestandes in der ,virtu-
ellen Bibliothek” als Datenbank

Die Problematik der verlorenen Bibliothekskataloge fiihrt nun auch
zur Kernaufgabe des vorgestellten Forschungsprojektes: zur Rekon-
struktion des Bibliotheksbestandes der Kartause Gaming. Dabei liegt der
Schwerpunkt auf dem Handschriftenbestand. Inkunabeln und Druck-
werke sollen zwar nach Moglichkeit ebenfalls in den Blick genommen
werden - hier bieten unter anderem die Kataloge der Osterreichischen
Nationalbibliothek und (mit Einschrinkungen) der Universititsbiblio-
thek Wien einen Ausgangspunkt. Eine umfassende und systematische
Suche nach den rund 19.000 gedruckten Werken ist im Rahmen des
Projektes jedoch nicht moglich.

Die Uberlieferung des ehemaligen Gaminger Handschriftenbestandes
ist heterogen: So gibt es 1. die (an mehreren Standorten) erhaltenen Co-
dices!2. 2. sind Basis-Informationen von Wydemann tiber etliche, heute
verschollene Handschriften vorhanden, die iiber die enthaltenen Texte,
Incipits, vereinzelt auch Besitzvermerke, Datierungen oder Signaturen
Aufschluss geben. 3. liegen rund 40 Texte aus Gaminger Handschriften
in barocken Editionen insbesondere der Briider Pez vor. Dazu kommt
4. eine Reihe weiterer ungedruckt gebliebener Abschriften von Gamin-
ger Textiiberlieferungen. Wihrend diese Ausgangslage die Erstellung
eines gedruckten Handschriftenkatalogs (mit dem Ziel einheitlicher
Handschriftenbeschreibungen) nicht wirklich zulassen wiirde, stellt sie
fiir eine digitale Aufbereitung ein geringeres Hindernis dar. Entschei-
dend ist auch, dass beim Auftauchen neuer Erkenntnisse der ,virtuelle
Bestand* jederzeit ergdnzt werden kann.

Die Projektdatenbank befindet sich noch in Planung. Von zentraler
Bedeutung ist die angestrebte Verlinkung mit dem ONB-HANNA-Katalog
und manuscripta.at der Osterreichischen Akademie der Wissenschaften
und damit der unmittelbare Konnex zu den bisherigen Handschriften-
beschreibungen.

Angesichts der Menge an erhaltenen mittelalterlichen Codices aus
Gaming stellte sich die entscheidende Frage, in welcher Genauigkeit

die Handschriften beschrieben werden sollen. Wiahrend der Anfangs-
phase des Projekts hat sich gezeigt, dass es in vielen Fillen notig ist,
die Handschriften nicht nur grob zu erfassen, sondern diese eingehen-
der zu beschreiben. Die sehr in die Tiefe gehenden Grundsitze der
Handschriftenbeschreibung, wie sie etwa bei Projekten im Umfeld der
Kommission (bzw. Abteilung) fiir Schrift- und Buchwesen der OAW an-
gewandt werden, kénnen zwar nicht umgesetzt werden, eine kodiko-
logische Analyse ist zur Klirung der Provenienzfrage in den meisten
Fiillen jedoch unabdingbar?3.

Zur Erfassung der Gaminger Handschriften in der Osterreichischen National-
bibliothek

Auf Basis der bisherigen Forschungsliteratur, der gedruckten Hand-
schriftenkataloge, des ONB-HANNA-Kataloges sowie der Briefkorre-
spondenz des Bibliothekars Wydemann gehen wir (derzeit) von rund
90 Gaminger Handschriften in der ONB aus. Dass beziiglich der Gamin-
ger Provenienzen auch heute noch tiberraschende Entdeckungen in
groRerem AusmafR moglich sind, haben die Untersuchungen Friedrich
Simaders zu den Handschriften der Vorsignaturengruppe Salisburgenses
gezeigt, wobei 11 Gaminger Handschriften ans Licht kamen!4.

Der GroRteil der Gaminger Handschriften gelangte nach der Aufls-
sung der Kartause in die damalige Hofbibliothek, sei es auf Umwegen
oder direkt. Doch einige Biicher lassen sich schon vor 1782 nachweisen,
wie der Fall zweier Handschriften der steirischen Reimchronik des Ot-
tokar aus der Gaal (ONB Cod. 3040 und 3047) zeigt. Laut eigenen An-
gaben ,entriss der Humanist Wolfgang Lazius in der Kartause Gaming
die beiden Handschriften ,den Motten“15; spitestens unter Hugo Blotius
waren sie dann in der Hofbibliothek16.

Nachdem wir etwa zwei Drittel der betreffenden Handschriften ei-
ner ersten Analyse unterzogen haben, zeigt sich, dass die Frage der
Provenienz nur in wenigen Fillen aufgrund des Inhalts gekldrt werden
konnte, sondern meistens durch kodikologische, paldographische und
kunsthistorische Kriterien. Dies beinhaltet vor allem Besitzvermerke,
Signaturensysteme, Schenkungsvermerke und Einbandstempel. So gibt
es neben eindeutigen Besitzvermerken wie Iste liber est domus throni beate
Marie in Gemnich1?, die aus kodikologischer Sicht auch zu hinterfragen
sind, weil der Vermerk nur ein Faszikel und nicht die ganze (mitunter
spiiter zusammengebundene) Handschrift meinen kann, Hinweise auf
herzogliche Geschenke —, Hunc librum dedit dominus dux Albertus*18 — oder
auf eine Schenkung eines Pfarrers: ,Hurnc librum dedit plebanus de Obern-
dorf et pertinet ad domum throni beate Marie“19.

Eine interessante und eher seltene Form der Zuordnung zum Gamin-
ger Buchbestand findet sich in ONB Cod. 4643 auf der letzten Seite des
Codex, wo eine Hand des 15. Jahrhunderts eine kurze Kostenaufstellung
fiir die Herstellung des Buches vermerkt hat20, Der Eintrag listet die fiir
die Kartause angefallenen Geldbetrige auf, wie etwa fiir den Schreiber
und den Buchbinder (Abb. 2).

Eine Handschriftengruppe lisst sich nur durch eingebundene Kalen-
der dem Bestand Gaming zuordnen, hier ist neben einer handschriften-




"o

Abb. 2: Die ersten vier Zeilen enthalten eine Kostenaufstellung dieses Codex, der fur
die Kartause Gaming angefertigt wurde
(ONB, Cod. 4643, f. 235%)

kundlichen auch eine inhaltliche Analyse nétig. Die Kalender weisen
zum Beispiel in Bezug auf die Auswahl der Heiligen auf ein Kartduser-
kloster hin, doch dies alleine reicht nicht als Beweis Gaminger Proveni-
enz. Hinzu kommen Eintrige zur Grundsteinlegung, wie co dic fundator
primum lapidem locavit in hoc loco (13. August)2, zum Todestag des Grin-
ders Herzog Albrecht I1. Obitus fundatoris nostri Alberti (20. Juli)?2 oder sei-
ner Gemahlin Johanna von Pfirt Fundatrix troni domina Johanna 1351 anno
(15. November) sowie ein Verweis auf die Weihe der Kirche am 13. Okto-
ber dedicatio ecclesie23. Dies sind eindeutige Beweise dafiir, dass die Hand-
schrift zu einem bestimmten Zeitpunkt in Gaming lag. Leider fehlt es
in einigen Fillen an klaren Eintragungen im Kalender, wenn etwa nur
das Datum der Kirchenweihe (13. Oktober) auf Gaming hinweist, birgt
dies die Verwechslungsgefahr mit der Kartause Aggsbach in sich, die
am selben Tag der Weihe gedachte.

Als letzte Méglichkeit sollen noch die unterschiedlichen Signaturen
und deren mégliche Bedeutung Erwihnung finden. Oft sind die Signa-
turen entweder auf einer der ersten oder letzten Seiten zu finden, vor-
zugsweise an der Innenseite des Vorder- oder Riickdeckels. Ebenfalls
hiufig sind Signaturschilder oder Signaturen auf schon bestehenden
Titelschildern, die meist auf dem Buchriicken oder an der vorderen Au-
Renseite der Handschrift aufgeklebt sind. Auffillig oft fallen im Zuge
der Durchsicht Gaminger Codices kleine Signaturschilder mit einem
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Abb. 3: Signaturschild der Kartause Gaming
(ONB, Cod. 1519, Buchriicken)

Buchstaben und einer Ziffer ins Auge, beispielsweise ,H 5 oder ,N 2"
Auch wenn das System, das eventuell fiir einen Katalog erstellt worden
ist24, bisher nicht aufgelést werden kann, so stellt es doch eine will-
kommene und eindeutige Méglichkeit dar, Gaminger Handschriften als
solche zu identifizieren (Abb. 3).

Nationale und internationale Biicherfahndung: Verschollene Gaminger Hand-
schriften gesucht!

Méglicherweise werden die Briefe des Bibliothekars Wydemann wei-
tere Anhaltspunkte fiir eine systematische Suche in verschiedenen an-
deren Handschriftenbibliotheken liefern. Nach dem Projektabschluss
soll die dann 6ffentlich zugingliche Datenbank der virtuellen Bibliothek
neben konkreteren Informationen zu verschollenen Handschriften
auch typische Merkmale Gaminger Handschriften vermitteln, die zur
ldentifizierung beitragen kénnen.

Es besteht durchaus die Hoffnung, dass — dhnlich wie etwa im Fall
der Saliburgenses-Handschriften der ONB - auch in anderen Bibliothe-
ken bisher unbekannte Gaminger Handschriften identifiziert werden
kénnen. Und so mochten wir abschlieRend alle Leserinnen und Leser
ersuchen, allfillige Hinweise zu mutmaflichen Gaminger Handschrif-
ten oder zur Gaminger Bibliotheksgeschichte den Projektmitarbeitern
mitzuteilen.
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